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Einleitung

Dieses Tutorial beschreibt das Vorgehen beim modellieren von komplexen organischen Freiformflachen mittels definierter
Drahtgeometrie. Sie sollten schon etwas Ubung mit dem Umgang der Software und den Werkzeugen haben.

Sie lernen wie Sie komplexe 3D Oberflichen mittels Freiform Splines im 3D Raum erstellen und wie Sie Hilfskonstruktionen
fiir prazise Kontrolle der Bauteile anwenden kdnnen. Diese Techniken erleichtern und vereinfachen die Erstellung von
komplexen organischen Freiformoberfldchen.
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Organic Shape Modellierung

Bevor Sie beginnen sollten Sie wissen wie die Gestalt des Bauteils von Vorne, von Oben und von der Seite aussieht.

Die Bilder zeigen Ihnen wie das Bauteil von den entsprechenden Seiten her betrachtet aussehen sollte.
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Ansicht aufzeichnen

Beginnen Sie in der Ansicht zu zeichnen in welcher am meisten Details vorhanden sind.
In unserem Fall wéhlen wir >Ansicht >Vorne.

Wir haben bestimmte Punkte des Kruges gemessen und zeichnen nun eine Skizze mit folgenden Abmessungen.
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Als néchstes zeichnen wir Splines welche die Form des Kruges wiedergeben.

[T e @ | | 2 e

_____________________

|

X |
N / | !
Zeichnen Sie die Splines wie im Bild oben gezeigt. Wenn Sie mit Splines arbeiten ist es sinnvoll diese so einfach wie moglich
und mit wenig Spline-Kontrollpunkten zu konstruieren. Achten Sie darauf, dass die Spline Kontrollpunkte der linken und
rechten Spline auf der selben Hohe liegen.

Sie konnen spiter jederzeit weitere Splinekontrollpunkte zugfiigen um z.B. einen bestimmte Bereich genauer zu definieren.
Um die Splinekontrollpunkte auf der Spline anzuzeigen wiihlen Sie die Spline und anschliessend >Bearbeiten >Punkte
zeigen.

Um die Splinekontrollpunkte anzupassen markieren Sie die Kontrollpunkte zundchst mit dem Auswahl Werkzug und ziehen
die Kontrollpunkte an die gewiinschte Position.
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Zum prézisen schieben von Spline Kontrollpunkten ist das Schieben Werkzeug sehr gut geeignet.

Versuchen Sie die rechte und die linke Spline so symetrisch wie moglich zueinander zu zeichnen. Vergrofern Sie
gegebenenfalls die Anzeige um bessere Kontrolle iiber die Spline Kontrollpunkte zu haben.
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Raumliche Drahtgeometrie in 3D erstellen
Wechseln Sie die Ansicht in Trimetisch. >Ansicht >Isometrie
Waihlen Sie das 2 Punkte Kreis Werkzeug aus der Palette.
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Zeichnen Sie einige Kreise zwischen den Punkten zwischen den Splines.
Sie sehen nun warum die Splinekontrollpunkte in der Hohe zueinander ausgerichtet werden mussten.
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Im oberen Bereich des Kruges ist die Form nicht rund.

Wir werden die Form dort mit Splines definieren damit wir diese jederzeit beliebig anpassen kdnnen.

Zeichnen Sie zuerst zwei Linien von gleicher Lange. Die erste Linie zwischen den Splinekontrollpunkten und die zweite Linie
um 90 Grad um den Mittelpunkt der ersten gedreht.
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Mit dem Spline Werkzeug setzen Sie an jedem Endpunkt einen Splinekontrollpunkt.

* AN
§
£

%
/
|
)

Endpunkt
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Beim letzten Kontrollpunkt doppelklicken Sie mit der Maus um eine geschlossene Loop Spline zu erstellen.
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Wihlen Sie >Ansicht >Oben.
Wir sehen dass die Loop Spline noch nicht gleichméBig verlduft und daher noch angepasst werden muss.
Zeigen Sie die Spline Kontrollpunkte der Spline mit dem Befehl >Bearbeiten >Punkte zeigen an.

Sie kénnen nun den Spline Kontrollpunkt mit der Linie wie unten gezeigt ausrichten.
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Waihlen Sie nun das Spline Kontrollpunkt zufiligen Werkzeug aus der Palette.
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Setzen Sie wie gezeigt im hinteren Bereich einen zusétzlichen Spline Kontrollpunkt.
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Schieben Sie die neuen Kontrollpunkte an den Kreis bis die Punkte den Kreis beriihren. Dadurch wird der hintere Teil des
Kruges runder.
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Die Loop Spline sieht nun besser aus.f
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Wir erstllen nun die obere Spline und lernen dabei wie man gewdlbte prizise 3D Splines dieser Art im Raum formt.
Dazu kopieren wir die zuvor erstellte Loop Spline und bearbeiten die Kopie anschliefend weiter. Wenn die Loop Spline

markiert ist driicken Sie die Control Taste und ziehen Sie eine Kopie mit Hilfe der Maus entlang der Z Achse nach oben.

Plazieren Sie die Kopie wie unten gezeigt.

Nun markieren Sie den vorderen Spline Kontrollpunkt und ziehen Sie diesen mit der Maus an den Endpunkt wie gezeit.

12



Ashlar Vellum Krug Tutorial Copyright Arnold CAD GmbH

Um Splines im 3D Raum prézis zu bestimmen ist es oft niitzlich und hilfreich Hilfskonstruktionen mit Linien zu erstellen.
Diese Hilfskonstruktionen konnen zum ausrichten und fangen von definierten Kontrollpunkten mit dem Drafting Assistant
verwendet werden.

Zeichen Sie wie gezeigt zusdtzliche Hilfskonstruktionen zwischen den Spline Konstrollpunkten.
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Schieben Sie die neu erstellten Punkte an die Endpunkte der Hilfskonstruktionslinien. Die 3D Spline ist nun bald fertig !
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Schieben Sie die Spline Kontrollpunkte damit die Form dem Fote entspricht. Beachten Sie dabei dass die Punkte nicht aus
versehen in die Z Richtung verschoben werden. Zum prézisen schieben von Punkten ist auch hier das Schieben Werkzeug zu
empfehlen. Damit kdnnen Sie einen Wert fiir die Verschiebung eingeben.

Fiigen Sie zwei weitere Spline Kontrollpunkte an der gezeigten Stelle ein.
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Oberflachen erstellen

Wir haben die Form des Kruges nun schon recht gut mit 3D Splines definiert und werden im néchsten Schritt eine Oberfldche
daraus erstellen.

Waihlen Sie das Skinoberfliche Werkzeug.
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Anschlieend wahlen Sie in der Hinweiszeile das zweite Werkzeug welches Fiithrungskurven verwendet.
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Driicken Sie die Shift Taste und wihlen Sie die griinen Kreise sowie die roten Spline fiir das Profil. Danach lassen Sie die Shift
Taste los. Driicken Sie nun erneut die Shift Taste und wiahlen Sie die beiden seitlichen schwarzen Splinekurven um die
Fithrungskurven zu definieren.

Die resultierende Oberflache sieht schon recht gut aus. Beim genaueren Betrachten sehen wir aber noch Dinge die verbessert
werden sollten.
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Ldoschen Sie die zuvor erstellte Oberfliche. Zeichnen Sie wie unten gezeigt seitlich zwei zusétzliche Splines um die Form dort
besser zu definieren.

Waihlen Sie erneut das Skinoberflache Werkzeug mit Fithrungskurven und geben Sie diesmal vier Kurven als Fithrungskurven
an. Das Resultat ist viel besser.

17



Ashlar Vellum Graphite Copyright Arold CAD GmbH

Korper erstellen
Wihlen Sie das Korper verdicken Werkzeug aus der Palette.
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Klicken Sie auf die Oberfldche um daraus einen Korper mit einer Dicke von 3 mm zu erstellen.
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Boden erstellen
Zeichnen Sie ein Profil welches von der Seite betrachtet in etwa wie unten gezeigt aussieht.

Mit dem Rotationskorper Werkzeug erstellen wir aus diesem Profil den Boden. Zundchst geben wir das Profil fiir die Drehung
an und danach die Linie in der Mitte als Drehachse.

S
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Handgriff erstellen

Waihlen Sie das Spline Werkzeug und zeichen Sie die innere und duflere Kontur die den Handgriff definieren.

Beachten Sie dass das Ende der dueren Spline in den Korper hineinragt.
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Zeichnen Sie nun den Profilquerschnitt des Griffes.
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Wihlen Sie das Extrusionskdrper (2 Pfade) Werkzeug
s PP 9 B, P

Waihlen Sie zuerst den Querschnitt und anschliessend mit gedriickter Control Taste die beiden Pfadkurven.
Durch driicken der Control Taste wird die Option ,,Hohe behalten* gewahlt.
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Die Korper wird erstellt. Ein kurzer Blick auf die Vorlage zeigt uns aber dass der Griff nach unten hin konisch verlauft.

Kein Problem. Wir schneiden das nicht benétigte einfach weg.
Zeichnen Sie eine konisch verlaufende Linie wie unten gezeigt.
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Extrudieren Sie diese Linie mit dem Extrusionsoberflache (2 Punkte) Werkzeug.
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Danach spiegeln Sie diese Oberfliche um die Symetrieachse des Kruges.

Waihlen Sie das Korper trimmen Werkzeug um den Griff bis an die beiden Fléchen hin zu trimmen.
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Beachten Sie dass mit der Control Taste die Richtung des Abschnittes gedndert werden kann.

Der Griff entspricht nun der Form des Original Griffs. Zum Schlu3 miissen Sie nun noch den Griff mit der Krugschale
vereinen und anschlieend noch einige Verrundungen anbringen.
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